


















orprése mozzafiato, 
mostri ripugnanti 
dall'astuzi 


‘rsonaggi picni 
Dai n 








Bino daicereor di Another 


ROSI 

. net -Broughion © 
È a un'orchesra sinfonica. CS 

(09) = 


Il 


il) 


INLCILARITI Cet 
tware is only compatible with hardware displaying “ ' and IIZZISIIE DISTRIBUTION 








Precauzioni 


Gueio ischtto conine slivere per a console PiaySiaion®#. Non ublzzare maî questo discheto su ara 
poetbo dneggars. e Questo discheo nota è adatto solamente al equi ecnci della PiySianorra 
ton può ssere quindi lizzalo st lr versioni della PlayStation". e Per Un USO corto, leggere attenta 
Hi ela P/Sio® np cho con la parte slampaa mot vr. Nn ice ap 
in leo la. Mantenero pulto ed vr dî graffio. Se sporco pull deicaiamento con un pane nasca, È 
‘e Not spore l eco lla luce diretta del solo, a umidità occessia e non lasciar vicino a ont di celere e o, 
zara un sche incrinlo, ieglo 0 riparato con adesivo pochè polrebbe causare errori i funzonamenta 


Macchine poichè. 
Tn versione europea £ 
mente ll manuale i 


provare mai as 








Per la salute. 


® Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di utilizzo. e Non giocare se si è stanchi 0 si è dormito poco. Giocare 
inuna stanza ben iluminala, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. e Ai soggetti solferent & Ì 
eplosa va ricordato di consultare un medico prima dell'utlizzo di un videogioco; infatti particolari luci intermittenti 0 a moto 
luminoso comunemente presenti nell'ambiente di tutti giorni, in immagini televisive @ anche in alcuni videogiochi potrebbero 
determinare un attacco. Va ricordato inoltre che anche coloro che non hanno mai sotferto di eplessia potrebbero comunque essere 
soggetti sensibili ad attacchi epilttici. Si consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco dovesse insorgere uno de 
‘seguenti sintomi: vortigini, ltorazione della vista, contrazioni muscolari 0 altri movimenti involontari. perdita dell'onientamento 
contusione mentale elo convulsioni 











3 ideogiochi 
I numeri telefonici del Servizio Clienti (Customer Service No.) e dell ‘Assistenza Videogio0! 
(Games Hotline No.) si trovano sul retro di questo manuale. È) 








vr, ate, pestare. 
e fini 
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come iniziare il gioco 








1 = Installa la Gi 
di 


‘onsole dia Sioco PI: pi 
layStation!N i; 
Kos în base alle istruzioni fornite ne 





= Verifi di 
2 = Verifica che la Console si 





Spenta (OFF) prima di inserire © di estrarre un disx. 





— Inserisci il disto "Heart of Darkness" è 





chiudi il coperchio vano disco. 





4 — Se deside © NUOV: 
ve SSIdert caricare nuovamente una partita o salvare la nuova partita, inserisci 
emory Card nell'Ingresso Memory: Gard'i. 





5 — Inseris: 
PlaySi 





un Copgroller nell'Ingresso,Contreller 1e accendi la Console 
fon: conil Tasto accensione (ON). 









ì consiglia di non inserire e difnon estrarre periferiche o Memory C: 
onsole è accesa. Prima di iniziare a giocare, assicurati che la Memory C? 
numero sufficiente di blocchi disponibili. 





e pa vola 


Sept z 
Nota: Puoi!saltare le sequenze cinematiche premendo il Tasto Avvio. se © 
che le visualizzi. altrimenti puoi anche utilizzare il tasto XK. 








4 


I manual: 









raccomandazioni 


Inserimento e sostituzione dei dischi 
Nel corso di una partita e a seconda delle scelte effettuate, verrà visualizzato un messaggio 
"Please insert Heart of Darkness DISC 1" (Inserisci il disco n° di Heart of Darkness, per 
favore.) o "Please insert Heart of Darkness DISC 2" (Inserisci il disco n'e di big of 
Darkness, per favore.). Senza spegnere la Console, apri il coperchio vano disco e 
Disco 10 il Disco 2, quindi richiudi il Coperchio va 





il 





Salvataggi 
Per salvare la posizione raggiunta nel gioco, ile utili 
Scegliendo "Load" (c: e) o "Save" (salvare) potrai c: e nuovamente uni 
precedente o salvare la posizione raggiunta nella partita in corsi 


re una Memory Card. 
partita 












Accesso ai menu e alle opzioni 
A partire dalla schermata introduttiva, scegliendo "Optio! 
delle opzioni che tirpermettono di scegliere il livello di difficoltà 
regolare il: volume dell'audio. di accedere ai livelli s: 
visualizzare una sequenza cinematica (vedere "Menu e 


(opzioni), puoi accedere ai menu 
di configurare il Controller; di 


edi 















Pausa 

TlfTasto Avvio ti consente di mettere il gioco in pausa per effettuare una diq 
alvare la partita in corso sulla Memory Card oppure uscire dal'gioco, Per 
riprendere la partita. dovrai semplicemente scegl ‘opzione "Continue", 











Televisore a 16/9 
Se lo schermo del tuo televisore è in formato 16/0. tutte le immagini saranno deformate in 


larghezza. Per sfruttare a pieno la qualità grafica di Heart of Darkness. utilizza la funzione 
del tuo televisore che ti consente di ottenere un rapporto di visualizzazione di 4/5 (per 
ulteriori informazioni, consulta le istruzioni per l'uso del tuo televisore). 















1 comandi di base sono present 





ati qui sotto e 


schema del.controller 

















Tasti direzionali 


Nei menu: 
Tasti direzionali: Selezionare un'opzione 


Tasto XS: Convalidare un'opzione 
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nella pagina Seguente; 














Nel gioco 

Configurazione dei tasti per default (per la riconfigurazione, vedere le ‘opzioni ed i menu. p. 15). 
Tasto X: Jump (saltare) 

Tasto DI: Run (correre) 

Tasto A: Special Power (grande potere) 

Tasto ©: Fire (sparare) 


Tasto direzionale Sinistra? Anda 









Tasto direzionale Destra: Andare a 


ATTENZIONE! 





manipolati con cura, come i CD audio, Se 
nente nell'involuero dopo l'uso, non sarà n 


] dischi devono essere 
solo dai bordi e ripos 






li devono re utilizzate Memory Card. Controlla che ci 





Per salvare i parametri pe 
siano abbastanz: 





a blocchi liberi sulla Memory Card prima di iniziare a giocare. 










Movimenti di L.\A 
i può 
ciare. 
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Possibile farlo 


Saltare men 






Spostare in più modi, 
noltre possibile fr 






farlo Smminare, vo 


re Cammina N 





Trère, saltare, 
Mentre a 


Orte. 


Climb (arrampicare) 


® £ 


Jump up salt 





È O @ LI 


Short jump (salto pisoh) 














Ta colore rosso € 
| pulsanti contrssseni a devono esse 
" ; pulsanti di colore 
mentre i PU 








% 





tipi di spari e poteri dj 

il percorso del gioco, Andy ac 
Lungo il per DISO. gravi acauisisce modi nelesnto divare 
All'inizio del gioco. egli può sparare uri ta 
Più avanti pel: EEE Poteri speciali: i piccoli edi grandi poteri 
T piccoli poteri sono rapidi ma di debole potenza, | grandi poteri vanno rasoterra € 
vengono utilizzati in casi ben precisi che potraj scoprire giocando. 


The Plasma CannorAil cannone al plasma) 
< 



















@ © atti 
Mira tenendo premuto Sé 


il tasto O. 
The Ordinary Powers (i piccoli poteri) 





© - 


(S 








Tieni premuti 
ila; 


to O per mirare 
per sparare. 
1 pulsanti contrassegnati dal colore ro 
mentre i pulsanti di colors blu devono 









essere rilasciati immediatamente. 9 










The Special Powers (i Srandi pote 
nà di 


® o I ©? ), ek 


Fall (cadere) a hold 


; ® 
© + 
9 @ id un appiglio) 
Tiehi pre ì tasti 
premuto i tasti OA pr mirare 
 rilasciali; per Sparare, 


(aggrappa 


Preparazione del potere à A Ign 
G movimenti Speciali (special moves) 
20) sr; Struggle (dibattersi) Push/Press (spingere/premere) 


RO 4L 


Alterna lentamente i Tasti di 
sinistro e destro in modo di 
‘acciane un nemico 


conda Andy: 













an object 


(spingere un oggetto) 





Nel corso di alcuni Rossa ssi cinda deve effettuare delle scalato, nelle quali pit 
indietreggiare, ‘cendere ‘ungo le pareti, ma anche sparare con i pere 
cadere, saltare e aggrapparsi alla parete. 





Salto (salto pericoloso) 


a $ 0) 
© 007 90*| 00° 000 
2 Grabato 


tI - 
im aprit Normal Salto (salto sul posto) Walking or running Salto (alto 


mentre si Cammina o si corre) 





rappasi sd 


(aoor 


D'WO 


1 pulsanti contrassegnati dal colore devono 





x tenuti premuti, 
ati immediatamente. Mi 







Directions (direzioni) 
10 7 I pulsanti contras 
‘mentre i pulsanti 


scelta del giocatore 





enu "Assion Player" (scegliere il gi i 
Il menu Assign Player ‘(scegliere il giocatore) accessibile dal menu principale, 
registrare in un quadro di riepilogo i. salvataggi: relativi a 4 diversi giocatori. —— 
Quando deside are © riprendere una partita personalizzata con un determinato num 
RA È NALE 0 RIO fumero, 
di giocatori, utilizza i Tasti direzionali per posizionarti sul pulsante "Select" (sel di 
quindi conferma premendo il tasto XK. Utilizzando sempre i Tasti direzionali 
giocatore. Îl punto di riavvio viene visualizzato in una vignetta. 












zionare), 





il tuo 





Per default, il primo utilizzatore di Heart of Darkness viene registrato come Player n° 1 (gio- 
catore n°), 

Per eliminare un salvataggio, posizionati sul pulsante "Delete" (eliminare). quindi conferma 
premendo il tasto K. Con i Tasti direzionali, seleziona la partita che desideri eliminare, 


conferma e rispondi "Yes" (Sì) per effettuare l'elimin 













Puoi sempre annullare le scelte effettuate con il pulsante "C: ‘ancel" (cancellare). 


rt partita salata i 


vare la partita in corso» 


ssa per NON 





2a mentre la Console ae 
Non inserire e non estrarre la Memory Card mentre la Console 


are i dati memorizzati sulla Memory € ‘ard stes: 





rischiare di danne 





1a 


“consente di 





re ai menu delle opzioni, scegli "Opiio 
| differenti menu delle opzioni sono accessibili È 
Seleziona î menu desiderati mediante i Tasti di 
È do iltasto X- Per tor 


” (opzioni) dal menu principale. 
eggiando nella capanna di Andy: 
Cal rali sinistro e destro e conferma 
© ai menu principale, premi il ‘Tasto Avvio. 











prement 


+ New Game (Nuova partita) 
Per iniziare una nuova partita, è sufficiente confermare premendo il tasto XK o il Tasto 


Avvio. 


* Current Game (Partita in corso) 
Sal 





ziona questa opzione per riprendere una partitarin corso dal punto di riavvio più vicino 








a quello in cui hai interrotto il gioco. Fintanto che la PlayStation"! è accesa,.i punti di riav- 
Vio vengono salvati automaticamente durante lo svolgimento del gioco. 
Am 1 i Li 
Load Game (Carica partita) 
Quando selezioni questa opzione, accedi ai menu che consentono di scegliere un livello e 








quindi una schermata di riavvio. Tali elementi sono ace 
Sioco. Utilizza i Tasti direzionali su o giù per selezionare innan 
desideri accedero, quindi conferma premendo ill tasto X- Infine, scegli con.i Tasti 
direzioni hermata a partire dalla quale desideri riprendere il gioco, 
sto X. 

{a opzione non consente di salvare 0 di ricaricare i dati di una partita su 
ario utili ‘opzione 


sibili in' base alla progressione del 
tutto ill livello al quale 









i destro 0 sinistro 





guindi conferma premendo il 
Atter 








zione: quest 
una Memory 
Load" 0” 








ard. Per effettuare questa op 
ave” (caricare o salvare) del menu principal 









Ue] 









,W. cinemafics (proiezione) 
selezioni ‘questa opzione, accedi aì menu che consenti i ri 
S = tono di rivi 
cinematografica del gioco. Le sequenze accessibili sono quelle che Ie Sequenza 
lo svolgimento del gioco. Scegli una sequenza con i Tasti direzionali è 9 PRE i È 
ferma: 





consigli e astuzie 


* Quit (uscire) 
Conferma: con il tasto YX per tornare al menu principale. î 
* Options (opzioni) | 


Quando selezioni questa.opzione, accedi ai menu che consentono di configurare il Controller, (1° Allenati al salto pericoloso; ne avrai bisogno durante il gioco. 
"di scegliere il livello di difficoltà e di regolare il volume dell'audio. li 


Maiani mostri tenaci a volte si aggrappano a Andi”ed è quindi impossibile ui 
control (controllo): ij 


un'arma. Per libera jo provocare un movimento lento e 
Seleziona un'azione di Andy (run, jump, fire, special power / corsa, salto; sparo, srande poe- | | Tasti direzio nistro e destro in modo che Andy ritrovi la libertà 
re) e premi ili tasto del Controller al quale desideri assegnare talevazione. Per verificare le 

scelte effettuate, utilizza la funzione "Test" (testare): Per ripristinare i tasti di default uilizza li 
funzione "Reset" (re=iniziare) oppure ‘esci dal menti dî: configurazione scegliendo ‘Cancel! 
(cancellare) in modo da annullare le impostazioni effettuate. 


difficulty (difficoltà): I SERI... 
Puoi scegliere tra "Easy" (facile), "Normal" (medio) è "Hard (difficile). Il 


vello, salezionate: 
I livello, schziont 
bi Ì gressività ed il loro'numero 


sound (suono): a 
Puoi regolare il volume dell'audio utilizzando i Tasti direzionali sinis 


‘Alcune astuzie per avanzare più facilmente durante il sioco 
ci 


Diffida delle ombre... 











ne, è nece: 





lante mediante 





izione. 





Osserva attentamente lo 
avanzare nel 
l'alto. 





ario in modo da trovare degli appigli per arrampicarti edi 
gioco. Scoprirai degli oggetti che!puoi spostare spingendoli o tirandoli verso 













i pi le secrezioni dei mostri che si arrampicano: queste tif durante 
le scalate. Durante la caduta comunque la possibilità di Ù 
Premendo il tasto X che corrisponde, nella configurazione di default al pulsante del sa 











ja in funzione del 


poteri di 5 
Poteri di Andy hanno effetti particolari su determinati oggetti. 


adéstro. Nelle fasi di gioco în cui vi è un numero considerevole di mostri, osserva attentamente il 
si 


smo a n DELE ii A cel 
Comportamento: ti sarà più facile anticipare i loro attacchi. 





do istinaté 
” e); Peg ripristino ie 

ff ns - "Test" (testare). ; coni 

erificare le scelte effettuate, utilizza là funzione ° LERA reni di DR 

Per verificare le scelte effe ‘are) oppure pa "pain 





volume di default, utilizza la funzione "Reset" (re 


| razione scegliendo "Cancel! (cancellare) in modo 
, 


w SAU 





iz EHI 
da annullare le i9PSS 


Assistenza tecnica 


In caso di difficoltà, puoi contattare la nostra Assistenza Hotline. 


Assistenza Hotline — Francia 
Via posta: Infogrames France = Service Hotline = + rue des Draperîes 
69552 tO Mont d'Or Cadex 
Per telefono: Hotline : +33 (0) 472555200. 
Via e-mail: support@infogrames.com 











Per ulteriori informazioni e per l'aggiornamento di Heart of Darkness, 
consulta il sito Web ufficiale al seguente indirizzo: http:/Avww.heartofdarkness.com 


TIIORTO. 
Per qualsiasi informazione sui giochi Ocean, consulta il sito Web 
al seguente indirizzo: http:/Avww.infogrames.com 
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Customer Service Numbers 
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ito ET ia 
+ Austria = 0 0190/36 20.40. 
+ Belgium 025.020.593 — 099759035 
ì | penmark 3129/241083 (0)161288 7102 
«France — 01 40.88.0488 33 (0)4 72.65.5065 
« Germany: 01 805/766.977 —— 0190362040 
«Greece —— (00 301) 6777701 33 (0)472 65/50 65 
« Ireland 01 4054022 (0)161288/7102 
«Italy 167.520.523 33 (0)4 72.65.50 65 
* Netheriands ——_ 0495 544 562-—T___2745025 
* New Zealand (09) 4152446 —— (0)161288/7102 
* Norway 6679 9620 (0)161288 7102 
* Portugal —— (01) 3187306 33 (0)4 72/65 .50.65 
* Spain 902 102 102 33 (0)4 72/65/5065 
* Sweden —— (+46) 08510 19600 (0)161288,7102 
052 243 0555 — 39(0)4 72.65.50 65 













rUk—— (990998877 ——— (01612887102 


English, rdiware Support. 








Please call these Customer Service Numbers only for pars Hat 


Details of call costs appiy only to Games Holline RUMBSSS: pour une assistance 


Francais n 
‘eÎs | Veuillez appeler notre service clientèle à ces numèros 


| * Switzerland 


technique concernant la PlayStation. È enservice. 
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte SI e Si vaget 
Wii verzoeken u deze klantenservicenummers alleen te belle 

over PlayStation apparatuur. uardanti hardware 
Chiamare i numeri dell'assistenza clienti sol 
della PlayStation. 

Por favor, lama a los siguientes nùmeros de nues 
tienes problemas con cualquier producto de hardware: 


Deutsch 
Nederlands 


















ma o per problemi tecnici rg 
tro Sorvicio de Atenconal Clo” 
relacionado cn la PAISHISI 








